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THE NEW ORDER 


WAARSCHUWING: LEES DEZE BELANGRIJKE 
VEILIGHEIDSINFORMATIE VOOR HET GEBRUIK 


Bij een zeer klein percentage personen kan een epileptische aanval optreden 
wanneer zij worden blootgesteld aan bepaalde visuele beelden, waaronder 
lichtflitsen, afbeeldingen of bepaalde patronen die in video- of computergames 
kunnen voorkomen. Ook bij mensen die geen ziektegeschiedenis hebben van 
dergelijke aandoeningen of epilepsie kan dit gebeuren. Wanneer bij jezelf of een 
van je familieleden een ziektegeschiedenis van epilepsie bestaat, dien je een arts 
te raadplegen voordat je een game speelt. Ouders moeten toezicht houden op het 
gebruik van videospellen. Kinderen en tieners hebben meer kans dan volwassenen 
om lichtgevoelige aanvallen te krijgen. 


Wanneer jij of je kind tijdens het spelen van een videogame één van de volgende 
symptomen of andere ongemakken ondervindt, dien je ONMIDDELLIJK de game te 
staken en een arts te raadplegen: duizeligheid, wazig of verminderd gezichtsver- 
mogen, spiertrekkingen of zenuwtrekkingen in de ogen, verlies van bewustzijn, 
desoriëntatie, ongecontroleerde bewegingen of stuiptrekkingen. 


Om het risico van lichtgevoelige epileptische aanvallen te verminderen, neem je de 
volgende voorzorgsmaatregelen in acht: 


e Speel in een goed verlichte kamer. 

e Speel niet als je vermoeid, slaperig of moe bent. 

e Rust minstens 10 tot 15 minuten per uur tijdens het spelen. 
e Ga verder van het scherm zitten. 


e Speel het spel op een kleiner scherm. 
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OM TE BEGINNEN 


Volg de instructies in beeld om Wolfenstein: The New Order te installeren. 


Start Wolfenstein: The New Order op, kies voor NEW (nieuw) en vervolgens 
een DIFFICULTY (moeilijkheidsgraad) om een nieuwe game te beginnen (let op: je 
moet je bij een profiel hebben aangemeld om dit te doen). 


HOOFDMENU 


NEW (nieuw): een nieuwe game beginnen 

RESUME (verdergaan): verdergaan met een bestaande game 

CHAPTERS (hoofdstukken): een eerder voltooid hoofdstuk opnieuw spelen 
OPTIONS (opties): gameplay-, bedienings-, audio- en video-instellingen wijzigen 
EXTRAS (extra’s): de Enigma Codes (raadselcodes) die je in de game hebt gevon- 


den oplossen om extra speltypes te ontgrendelen, ontgrendelde en gevonden verzamel- 


voorwerpen bekijken, de gamestatistieken inzien en de credits afspelen. 
EXIT TO START SCREEN (terug naar beginscherm) 


GAMEBEDIENING 


Toetsenbord 
Vuurstand van 
hoofdwapen 
selecteren (indien 
Pauzemenu beschikbaar) Herladen 


Wisselen tussen 


Vooruit w Achteruit 
lopen /rennen 


Granaat 
-DOB-u 5 a 
EJ BEWEGEN u O 


Sprinten Twee wapens Vuurstandvan Hurken/ Kaart 
gebruiken (indien alternatieve wapen schuiven 
beschikbaar) selecteren (indien 
beschikbaar) 
Dekkingstand, naar MUIS 
rechts leunen Richten Vuren 


Dekkingstand, naar 
links leunen 
Springen Kijken 


[scollen) Wapen kiezen 
tindrukken} Mêlee / mes werpen 


A 
i 
zi 


WOLFENSTEIN: THE NEW ORDER 


PC-GAMEHANDLEIDING W | 5 


INFORMATIE OP HET SCHERM LOGBOEK 


Gebruik het logboek om de volgende informatie in te zien: 


KN Logboekupdate NOTES (notities): bekijk informatie over je doelstelling 
> PERKS (voordelen): bekijk je perks 
EJ Informatievenster 
COLLECTIBLES (verzamelvoorwerpen): bekijk de verzamelbare voorw- 
EJ voorwerpindicator erpen en objecten die je hebt gevonden 
i TUTORIALS: bekijk de tutorials die je reeds hebt ontgrendeld 
| 4 | Gebruik 
EJ Gezondheid en pantser 
6 | Wapens en munitie 
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COMMANDANTEN 


Commanders (commandanten) zijn overal in de game te vinden. Ze zijn te herken- 
nen aan hun kenmerkende silhouetten. 


Als een Commander je aanwezigheid detecteert, slaat hij alarm en vraagt hij om 
versterking. 


Als je de Commanders weet uit te schakelen zonder ontdekt te worden, kunnen ze 
geen alarm slaan en om versterking vragen. 


Als de Scout Perk ontgrendeld is, worden Commanders in de omgeving aange- 
geven door “Signal Detected” (signaal gedetecteerd) en “Broadcasting Alarm” 
(slaat alarm) op het scherm. 


Er is een Commander in de buurt, maar hij is niet op de hoogte van je aan- 
wezigheid 


Een Commander is op zijn hoede en vraagt om versterking 


PERKS 


Door de volgende speelstijlen te hanteren kun je Perks ontgrendelen die je ervaring 
verbeteren. 


STEALTH (sluipen): Een speelstijl die zich concentreert op stealth en 
het onopvallend uitschakelen van je tegenstanders. 
Deze speelstijl wordt beloond met het werpmes, 
meer bewegingssnelheid als je hurkt en verbeterde 


stealth-wapens. 


TACTICAL (tactisch): Een speelstijl die zich concentreert op tactische 
gevechten en kleine/middelgrote wapens. Deze 
speelstijl wordt beloond met sneller gezondhe- 
idsherstel, herladen en van wapens wisselen. 
Ook wordt de efficiëntie van bepaalde wapens 


verbeterd. 


ASSAULT (aanval): Speelstijl met voornamelijk gebruik van twee wapens 
en zware bewapening. Geeft een groter vermogen 
om dubbele wapens te gebruiken, hogere herlaads- 
nelheid, beter munitie verzamelen en meer opslag en 


grotere geschutssnelheid. 


DEMOLITION (vernieling): Een speelstijl die zich concentreert op granaten 
en algehele vernietiging. Deze speelstijl wordt 
beloond met het vermogen om granaten terug te 
gooien, een grotere capaciteit voor granaten en 
raketten, en verminderde schade door explosieven. 
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WAPENS 


FIGHTING KNIFE (GEVECHTSMES) 

Gewicht: 588 g 

Lengte: 237 mm 

Een standaardmes dat wordt gebruikt door geallieerde 
soldaten. 


KITCHEN KNIFE (KEUKENMES) 

Gewicht: 147 g 

Lengte: 226 mm 

Een keukenmes, handig voor steaks én Nazi-nekken. 


COMBAT KNIFE (GEVECHTSMES) 

Gewicht: 648 g 

Lengte: 247 mm 

Een standaardmes dat wordt gebruikt door Nazi-com- 
mandanten. 


HANDGUN 1946 (PISTOOL 1946) 

Gewicht: 904 g 

Lengte: 231 mm 

Munitie: 10 (9 mm Parabellum) 

Een standaard vuurwapen dat vaak wordt gebruikt door 
Nazi-commandanten. 

Upgrade: geluidsdemper 


SUBMACHINE GUN (SUBAUTOMATISCH GE- 
WEER) 

Gewicht: 4,7 kg 

Lengte: 798 mm 

Munitie: 40 (.45 ACP) 


Een standaardgeweer van het Amerikaanse leger. 


ASSAULT RIFLE 1946 (AANVALSGEWEER 1946) 
Gewicht: 5,16 kg 

Lengte: 935 mm 

Munitie: 30 (7,9 mm) 

Een Duits dienstgeweer met een knop, waarmee je kunt 
schakelen tussen de automatische en halfautomatische 
vuurstand. 


HAND GRENADE (HANDGRANAAT) 
Gewicht: 595 g 

Lengte: 365 mm 

Diameter: 70 mm 

Vulling: TNT 

Een standaard stokgranaat die gebruikt wordt door 
het Duitse leger. 


HANDGUN 1960 (PISTOOL 1946) 
Gewicht: 897 g 

Lengte: 229 mm 

Munitie: 20 (9 mm Parabellum) 

Een verbeterde versie van het pistool 1946, uitge- 
breid met een primaire vuurstand voor salvo’s en 
een terugslagcompensatiesysteem. 

Upgrade: geluidsdemper 


ASSAULT RIFLE 1960 (AANVALSGEWEER 
1960) 

Gewicht: 4.96 kg 

Lengte: 928 mm 

Munitie: 45 (7,9 mm) 

Een verbeterde versie van het aanvalsgeweer 
1946, uitgebreid met een groter magazijn en 
verhoogde vuursnelheid. 

Upgrade: raketwerper 


DOUBLE-BARRELED SHOTGUN (DUBBEL- 
LOOPS JACHTGEWEER) 

Gewicht: 3,35 kg 

Lengte: 1071 mm 

Munitie: 2 (kaliber 12) 

Een kaliber-12 dubbelloopsgeweer met breekactie. 


AUTOMATIC SHOTGUN 

(automatisch jachtgeweer) 

Gewicht: 5,54 kg 

Lengte: 988 mm 

Munitie: 20 (kaliber 12) 

Een volautomatisch dubbelloops jachtgeweer. 
Upgrade: granaatkogels 
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MARKSMAN RIFLE 
(SLUIPSCHUTTERSGEWEER) 

Gewicht: 5,84 kg 

Lengte: 1032 mm 

Munitie: 10 (explosief, 7,9 mm) 

Een halfautomatisch geweer met vizier, geschikt om 


vijanden op afstand uit te schakelen. 
Upgrade: laservuurstand 


TESLA GRENADE (TESLAGRANAAT) 
Gewicht: 386 g 
Lengte: 88 mm 
Dn ms Diameter: 64 mm 
Vulling: TNT, EMP-lading 
Een handgranaat met een zeer explosieve EMP-lad- 


ing die gemechaniseerde vijanden tijdelijk kan 
uitschakelen. 


LASER CUTTER (LASERSNIJDER) 

Gewicht: 972 g 

Lengte: 243 mm 

Munitie: oplaadbare batterij 

Een gereedschap om door dunne prikkeldraad- 
versperringen, kettingen en andere kleine stalen 
objecten heen te snijden. 

Upgrade: schotstand 


LASERKRAFTWERK RIFLE 
(LASERKRAFTWERKGEWEER) 

Gewicht: 5,71 kg 

Lengte: 991 mm 

Munitie: oplaadbare batterij 

Een prototype dat korte salvo's van zeer energieri- 
ike laserstralen afvuurt. Het wapen heeft een secun- 
daire vuurstand waarmee het door dunne metalen 
platen, zoals aluminium, heen kan snijden. 
Verspreid over de gamewereld zijn verschillende 
upgrades te vinden voor het Laserkraftwerk Rifle. 


GEHEIMEN 


In elk level van Wolfenstein: the New Order zijn er geheime gebieden met 
waardevolle voorwerpen. Succes met zoeken! 


GEZONDHEID, PANTSER EN MUNITIE 


Gezondheid, pantser en munitie worden aangevuld door de voorwerpen op te rap- 
en die je in elk level kunt vinden. Je gezondheid kan tijdelijk worden verhoogd tot 
boven het maximale niveau door extra voorwerpen te bemachtigen. Als je schade 
oploopt, wordt je gezondheid automatisch langzaam aangevuld tot de eerstvolgen- 
de stap van 20. 


TWEE WAPENS GEBRUIKEN 


Door twee wapens te gebruiken kun je je tegenstanders maximale schade toebren- 
gen. Als je een tweede exemplaar van een wapen oppakt dat al in je inventaris zit, 
kun je twee wapens gebruiken. 


De wapenselectie-interface (scroll omhoog en omlaag met het muiswiel 
om te openen) geeft steeds aan van welk wapen in je inventaris je er twee kunt 
gebruiken. 


Druk op X om te schakelen tussen één en twee wapens, als je een compatibel 
wapen gebruikt. 
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GARANTIE 


ZeniMax Europe Limited garandeert de oorspronkelijke koper van deze computerprogrammatuur dat de bij dit product 
geleverde disc/cartridge gedurende de eerste 90 dagen van de eigendomsoverdracht geen gebrek zal vertonen. In 

dat geval dient u in eerste instantie het gebrekkige product te retourneren aan het verkooppunt, samen met enig 
aankoopbewijs. Indien dit om wat voor reden dan ook niet mogelijk is, dient u het product te retourneren aan ZeniMax 
Europe Limited op het hieronder vermelde adres, samen met enig aankoopbewijs, het verkooppunt, een verklaring die 
het gebrek omschrijft plus de originele verpakking indien u die nog heeft. ZeniMax Europe Ltd zal de verzendkosten 
van geretourneerde gebrekkige producten vergoeden. Deze garantie geldt in aanvulling op uw bestaande wettelijke 
rechten en tast die rechten niet aan, en uw wettelijke rechten worden op geen enkele manier beperkt of aangetast 
door deze garantie. Als u nader advies over uw wettelijke rechten wilt inwinnen adviseren wij u contact op te nemen 
met de Consumentenautoriteit, een consumentenorganisatie of een juridisch adviseur. 


ZeniMax Online Ireland Limited, Unit 2 Galway West Business Park, 
Western Distributor Road, Rahoon, Galway, lerland. 


TECHNISCHE ONDERSTEUNING EN KLANTENSERVICE 


Ga naar SUPPORT.BETHSOFT.COM voor technische ondersteuning en klantenservice of bel naar 

+800 6044 6044 (zonder bijkomende kosten voor bellen naar het buitenland) of +1 678 460 4893 
(mogelijk worden er bijkomende kosten voor bellen naar het buitenland verrekend, neem contact op met je 
telefoonmaatschappij voor meer informatie), van 9.00 AM tot 5.00 PM GMT, van maandag tot en met vrijdag, met 
uitzondering van feestdagen. 


Stuur alle correspondentie met betrekking tot verzoeken om hulp per post naar: 
ZeniMax Online Ireland Limited, Unit 2 Galway West Business Park, 
Western Distributor Road, Rahoon, Galway, lerland. 


Om aanspraak te maken op de garantie, dien je het product te retourneren naar het verkooppunt, samen met een bewijs 
van aankoop. Of stuur je speldisk en verpakking naar het bovenstaande adres en zorg dat je het volgende bijsluit: 
© Alle gekochte voorwerpen e Gedateerd bewijs van aankoop e Korte beschrijving van het probleem e Retouradres 
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